TEMA TACTICO EXPLICADO: JUGADA INTERMEDIA

JUGADA INTERMEDIA 1
[Alvaro Van der Brule]
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La jugada intermedia es una jugada previa antes de una
captura o jaque, que incrementa claramente las ventajas
de la jugada directa. 70.Ec6+!+- Jaque intermedio y ya
no hay mate.
[70.8xc4? g4+ 71.5bh4? Eh2# Era obviamente la
idea del negro. ]
70...ske5 71.&xc4+-
1-0

JUGADA INTERMEDIA 2
[Alvaro Van der Brule]

Z

N @

//////

a b c¢c d e f g h
Easue AE
YRy Y
B m EE
2 2B B
Z%V 7%7

w E e
Nigg a1

//////

8
7
6
5
4
3
2
]

- N W A O O N o

g@/%/@%

g h

jUna bella y original jugada intermedia!

7..fxg1H+1

8.2e1
[8.8xg1 £gd+ 9.2 Wxd1—+]

8..Wh4+! 9.9g3 Wed+ jAtaque doble! 10.¢bf2 ¥xh1

0-1

JUGADA INTERMEDIA 3
[Alvaro Van der Brule]
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29.8d8+! !La intermedia!
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[ 29.cxb7? Eff1+ 30.%2e2 Ef8= Era la idea negra. |

29..5kh7  30.cxb7+-
30...Bxh2+ 31.%e3
1-0

JUGADA INTERMEDIA 4
[Alvaro Van der Brule]
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25..9xb5?!  26.2xb7!
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Y la coronacion es inevitable.
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Primera captura intermedia,

antes de capturar el Cb5 negro. Se amenaza la Torre

negra. 26...2b8
[26...2d7 27.4c5+-]
27.c5!

doble con Cd7+ 27...%e7

[27..0bd6 28.2\d7+ e7 29.9)xb8+-]
28.90a6! jTercera intermedia! 28...2d8 29.2xb5+-

1-0

iSegunda intermedia! Se amenaza el ataque




